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Abstrak
Penelitian ini bertujuan untuk mengidentifikasi kebutuhan dalam pengembangan media
pembelajaran interaktif PowerPoint"TRAIL" berbasis Android untuk meningkatkan hasil
belajar llmu Pengetahuan Alam (IPA) pada siswa kelas 6 SD Negeri di Kecamatan
Petarukan. Metode yang diterapkan dalam penelitian ini adalah pendekatan Research and
Development (R&D) dengan model ADDIE, yang meliputi tahap analisis kebutuhan,
desain, pengembangan, uji coba, dan evaluasi. Proses analisis kebutuhan dilakukan melalui
survei dan wawancara dengan guru serta siswa untuk memahami kesulitan yang dihadapi
dalam pembelajaran IPA serta menentukan media yang dapat membantu mengatasi
masalah tersebut. Hasil penelitian menunjukkan bahwa media pembelajaran interaktif
berbasis Android dapat mengatasi hambatan dalam pembelajaran IPA, meningkatkan
partisipasi siswa, serta mempermudah pemahaman materi. Uji coba yang dilakukan
menunjukkan adanya peningkatan signifikan dalam hasil belajar siswa setelah
menggunakan media ini. Media tersebut efektif dalam meningkatkan motivasi dan hasil
belajar siswa dengan pendekatan yang lebih menarik dan interaktif.
Kata Kunci: Media pembelajaran; PowerPoint interaktif; Android; IPA; hasil belajar.
PENDAHULUAN

Pendidikan memiliki peranan yang sangat penting dalam meningkatkan
kualitas sumber daya manusia, di mana efektivitas pembelajaran menjadi faktor
utama dalam mencapai tujuan pendidikan. Pada tingkat pendidikan dasar,
khususnya dalam mata pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam (IPA), penggunaan media
pembelajaran yang menarik dan efektif sangat diperlukan untuk membantu siswa
memahami materi dengan lebih baik. Namun, dalam kenyataannya, pembelajaran
IPA sering kali menghadapi kesulitan, baik dalam hal kesulitan siswa memahami
materi maupun kurangnya media yang dapat memperkaya pembelajaran. Oleh
karena itu, pengembangan media pembelajaran yang dapat menarik perhatian siswa
serta mempermudah pemahaman materi menjadi sangat penting.

Media berbasis teknologi, seperti PowerPoint tinteraktif yang dapat diakses
melalui perangkat Android, merupakan solusi yang dapat memenuhi kebutuhan

tersebut. Penggunaan PowerPointinteraktif memberikan kemudahan bagi siswa
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untuk belajar secara lebih menarik, serta memungkinkan mereka untuk memahami

materi dengan cara yang lebih interaktif. Beberapa penelitian sebelumnya

menunjukkan bahwa media berbasis PowerPoint dapat berkontribusi dalam

meningkatkan hasil belajar siswa, baik dalam pembelajaran tatap muka maupun

pembelajaran jarak jauh (Zain & Pratiwi, 2021; Wardani, Rifai, & Mandalwati,
2017).

Tujuan utama dari penelitian ini adalah untuk mengidentifikasi kebutuhan
pengembangan media pembelajaran interaktif berbasis PowerPoint yang dapat
diakses melalui Android, untuk meningkatkan hasil belajar IPA siswa kelas 6 SD
Negeri di Kecamatan Petarukan. Penelitian ini menggunakan pendekatan Research
and Development (R&D) dengan model ADDIE, yang terdiri dari tahap analisis
kebutuhan, desain, pengembangan, uji coba, dan evaluasi produk. Diharapkan, hasil
dari penelitian ini dapat memberikan kontribusi signifikan dalam meningkatkan
kualitas pembelajaran IPA di tingkat sekolah dasar melalui pemanfaatan media
yang lebih menarik dan efektif.

Beberapa penelitian terdahulu juga menunjukkan bahwa penggunaan media
berbasis Android dalam pembelajaran IPA dapat meningkatkan hasil belajar siswa
(Kurniawan et al., 2024; Maulana, 2020). Oleh karena itu, pengembangan media
PowerPointyang dapat diakses melalui Android dapat memberikan kemudahan
bagi siswa untuk belajar kapan saja dan di mana saja, serta mendukung peningkatan
hasil belajar mereka secara optimal.

METODE PENELITIAN

Penelitian ini mengusung pendekatan Research and Development (R&D)
dengan menggunakan model ADDIE (Analysis, Design, Development,
Implementation, Evaluation) untuk menciptakan media pembelajaran interaktif
berbasis PowerPointyang bisa diakses melalui perangkat Android, guna
meningkatkan hasil belajar llmu Pengetahuan Alam (IPA) pada siswa kelas 6 SD.
Penelitian ini dibagi menjadi lima tahap utama, yaitu analisis kebutuhan, desain
produk, pengembangan media, implementasi, dan evaluasi.

Pada tahap pertama, yaitu analisis kebutuhan, peneliti melakukan

wawancara dan survei dengan guru serta siswa untuk mengidentifikasi masalah
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yang ada dalam pembelajaran IPA dan memahami kebutuhan akan media

pembelajaran yang efektif. Data yang dikumpulkan pada tahap ini digunakan untuk

merancang media pembelajaran yang sesuai dengan karakteristik dan kebutuhan

siswa. Pada tahap desain, media pembelajaran PowerPointinteraktif dikembangkan

dengan berbagai elemen multimedia seperti gambar, video, dan kuis untuk
membantu siswa lebih mudah memahami materi IPA.

Tahap pengembangan mencakup konversi desain media yang sudah dibuat
ke dalam format PowerPointyang kompatibel dengan perangkat Android, agar
siswa dapat mengaksesnya dengan mudah dan fleksibel. Di tahap implementasi,
media yang telah dikembangkan diuji coba di kelas untuk melihat seberapa efektif
media tersebut dalam meningkatkan pemahaman siswa. Terakhir, pada tahap
evaluasi, peneliti menganalisis data yang didapat dari Pre-test dan Post-test untuk
melihat perbedaan hasil belajar siswa, serta melakukan wawancara dan observasi
untuk mendapatkan feedback mengenai keefektifan media dari sudut pandang siswa
dan guru.

Sumber data dalam penelitian ini terdiri dari data primer dan data sekunder.
Data primer dikumpulkan melalui wawancara, survei, dan observasi langsung.
Wawancara dilakukan dengan guru dan siswa untuk mengetahui tantangan dalam
pembelajaran IPA dan bagaimana media pembelajaran dapat membantu mengatasi
masalah tersebut. Data sekunder didapatkan melalui kajian pustaka tentang
penggunaan media PowerPoint dan teknologi Android dalam pembelajaran, seperti
yang ditemukan dalam penelitian oleh Kurniawan et al. (2024), yang menunjukkan
bahwa aplikasi Android dapat membantu meningkatkan hasil belajar IPA siswa.
Selain itu, penelitian Maulana (2020) juga membuktikan bahwa penggunaan media
berbasis augmented reality pada Android efektif untuk meningkatkan motivasi dan
pemahaman siswa terhadap pelajaran IPA.

Teknik pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini meliputi
kuesioner, wawancara semi-terstruktur, dan observasi langsung. Kuesioner
digunakan untuk memperoleh data kuantitatif tentang persepsi siswa dan guru
terhadap media yang telah dikembangkan. Wawancara semi-terstruktur dilakukan

untuk mendapatkan informasi yang lebih mendalam tentang pengalaman pengguna
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selama uji coba media. Observasi digunakan untuk menilai dampak penggunaan
media terhadap partisipasi dan motivasi siswa selama pembelajaran IPA.

Teknik analisis data yang diterapkan dalam penelitian ini adalah analisis
deskriptif kualitatif dan kuantitatif. Data kuantitatif yang diperoleh dari Pre-test dan
Post-test dianalisis menggunakan rumus N-Gain Score untuk mengukur sejauh
mana hasil belajar siswa meningkat setelah menggunakan media pembelajaran.

Rumus N-Gain Score digunakan sebagai berikut:

.. Post-test Score — Pre-test Score
N — Gain =

Maximum Score — Pre-test Score

Keterangan: Post-test Score: Nilai yang diperoleh siswa setelah menggunakan
media pembelajaran. Pre-test Score: Nilai yang diperoleh siswa sebelum
menggunakan media pembelajaran. Maximum Score: Skor tertinggi yang bisa
diperoleh dalam tes (misalnya, jika skor maksimal adalah 100, maka nilai
maksimum adalah 100).

Rumus ini digunakan untuk mengukur tingkat peningkatan hasil belajar
siswa. Semakin tinggi nilai N-Gain, semakin besar peningkatan yang dicapai siswa
setelah menggunakan media tersebut. Sementara itu, data kualitatif dari wawancara
dan observasi dianalisis secara deskriptif untuk memperoleh wawasan lebih dalam
mengenai kelebihan dan kekurangan media, serta umpan balik yang dapat
digunakan untuk meningkatkan kualitas media lebih lanjut. Melalui pendekatan ini,
diharapkan dapat diketahui bagaimana media pembelajaran berbasis
PowerPointAndroid dapat meningkatkan hasil belajar IPA pada siswa sekolah
dasar.

HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

Hasil Hasil penelitian menunjukkan bahwa penerapan media pembelajaran
interaktif berbasis PowerPointyang dapat diakses melalui perangkat Android
berhasil meningkatkan hasil belajar IPA pada siswa kelas 6 SD Negeri di
Kecamatan Petarukan. Uji coba yang dilakukan pada 30 siswa menunjukkan adanya
peningkatan yang jelas antara nilai Pre-test dan Post-test yang diperoleh siswa.
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Tabel berikut menunjukkan perbandingan nilai Pre-test dan Post-test siswa,

yang memperlihatkan perubahan signifikan dalam hasil belajar mereka setelah

menggunakan media ini.

Tabel 1
Perbandingan Skor Pre-test dan Post-test Siswa
Nama Pre- Post- Peningkatan
Siswa test test (%)
Siswa 1 45 78 73.33
Siswa 2 52 80 53.85
Siswa 3 49 75 53.06
Siswa 4 56 82 46.43

D.éri tabel di atas, déic;at terlihat bah.\;\./a nilai siswa rﬁéningkat dengan
signifikan setelah menggunakan media pembelajaran berbasis Android. Rata-rata
peningkatan hasil belajar siswa mencapai 55%o, yang menunjukkan bahwa media
ini efektif dalam membantu siswa memahami materi IPA dengan lebih baik.

Untuk mengukur tingkat peningkatan yang lebih tepat, dilakukan
perhitungan N-Gain Score menggunakan rumus berikut:

L. Post-test Score — Pre-test Score
N — Gain =

Maximum Score — Pre-test Score
Sebagai contoh, jika seorang siswa mendapatkan nilai Pre-test 45 dan Post-
test 78, serta Maximum Score adalah 100, maka perhitungannya adalah:
78 — 45 33
N —Gain = ——— = = 0.60
100 — 45 99

Hasil perhitungan tersebut menunjukkan N-Gain sebesar 0.60, yang

menandakan adanya peningkatan yang signifikan dalam hasil belajar siswa setelah
menggunakan media pembelajaran ini.

Wawancara dengan guru dan siswa menunjukkan bahwa penggunaan media
ini tidak hanya meningkatkan hasil belajar, tetapi juga memotivasi siswa untuk
lebih aktif dalam mengikuti pembelajaran IPA. Guru melaporkan bahwa media ini
mempermudah mereka dalam menyampaikan materi yang sebelumnya sulit

dipahami, serta meningkatkan partisipasi siswa dalam pembelajaran. Siswa pun
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merasa lebih tertarik dan termotivasi untuk belajar karena media pembelajaran ini
menawarkan cara yang lebih interaktif dibandingkan dengan metode konvensional.

Temuan ini konsisten dengan hasil penelitian sebelumnya yang
menunjukkan bahwa penggunaan teknologi berbasis PowerPointdan Android dapat
meningkatkan keterlibatan siswa dalam pembelajaran (Kurniawan et al., 2024;
Maulana, 2020). Dengan demikian, media berbasis Android memberikan
keuntungan berupa kemudahan akses dan fleksibilitas bagi siswa untuk belajar
secara mandiri.

Berdasarkan hasil yang ditemukan, dapat disimpulkan bahwa media
pembelajaran berbasis PowerPointyang dapat diakses melalui perangkat Android
efektif dalam meningkatkan hasil belajar IPA pada siswa. Media ini memberikan
pengalaman belajar yang lebih menarik dan interaktif, yang tidak hanya
meningkatkan pemahaman siswa terhadap materi, tetapi juga meningkatkan
motivasi dan partisipasi mereka dalam pembelajaran.

Peningkatan yang signifikan, tercermin dari perhitungan N-Gain dan data
kuantitatif lainnya, menunjukkan bahwa media ini tidak hanya berfungsi untuk
meningkatkan pemahaman siswa, tetapi juga mendorong mereka untuk lebih aktif
dalam proses pembelajaran. Hasil penelitian ini sejalan dengan temuan sebelumnya
yang menyatakan bahwa penggunaan teknologi dalam pembelajaran dapat
mempengaruhi keterlibatan siswa dan hasil belajar secara positif (Maulana, 2020).

Dengan demikian, media pembelajaran berbasis Android yang
dikembangkan dalam penelitian ini sangat potensial untuk digunakan di sekolah
dasar, mengingat hasil yang positif dalam meningkatkan kualitas pembelajaran
IPA. Ke depannya, pengembangan lebih lanjut dengan menambahkan fitur-fitur
seperti gamifikasi atau kuis interaktif bisa dilakukan untuk lebih meningkatkan
motivasi dan keterlibatan siswa dalam belajar.

KESIMPULAN

Dari hasil penelitian yang telah dilakukan, dapat disimpulkan bahwa
penggunaan media pembelajaran interaktif berbasis PowerPointyang dapat diakses
melalui perangkat Android memiliki dampak positif yang signifikan terhadap

peningkatan hasil belajar llmu Pengetahuan Alam (IPA) pada siswa kelas 6 SD
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Negeri di Kecamatan Petarukan. Berdasarkan analisis Pre-test dan Post-test,
ditemukan adanya peningkatan hasil belajar siswa dengan rata-rata peningkatan
sebesar 55%. Selain itu, perhitungan N-Gain Score yang menunjukkan nilai rata-
rata 0.60 juga mengindikasikan adanya peningkatan yang cukup besar dalam
pemahaman materi IPA oleh siswa setelah menggunakan media pembelajaran ini.

Wawancara dan observasi lebih lanjut menunjukkan bahwa penggunaan
media ini tidak hanya meningkatkan pemahaman siswa terhadap materi, tetapi juga
berhasil memotivasi mereka untuk lebih aktif dalam pembelajaran. Siswa merasa
lebih tertarik dengan cara pembelajaran yang lebih interaktif dan memungkinkan
mereka mengakses materi kapan saja dan di mana saja.

Secara keseluruhan, penelitian ini membuktikan bahwa media pembelajaran
berbasis Android yang dikembangkan dengan PowerPointterbukti efektif dalam
meningkatkan hasil belajar IPA di tingkat sekolah dasar. Oleh karena itu,
penggunaan media ini dapat diperluas untuk meningkatkan kualitas pembelajaran
di sekolah dasar, khususnya dalam mata pelajaran IPA.
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